Mi Videojuego Escolar
1. Descripción breve
Escribe aquí en 5 o 6 líneas de qué trata tu videojuego, cuál es la misión y qué lo hace especial. (debe solucionar una problematica, estar ambientado en un )
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
2. Personajes principales

	Personaje 1: (nombre y breve descripción)

	Personaje 2: (nombre y breve descripción)
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Dibujo Pixelado




3. Escenarios o niveles
Describe brevemente cada uno en un cuadro de texto, agregando varios elementos en cada escenario con la temática del juego
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
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4. Controles y mecánicas
	Acción
	Tecla o Botón

	Mover izquierda
	

	Mover derecha
	

	Saltar
	

	Disparar / Atacar
	


5. Reglas y objetivos
1. (Primera regla u objetivo):

2. (Segunda regla u objetivo):

3. (Tercera regla u objetivo)
6. Elementos especiales
Estos elementos afectan la velocidad del personaje o lo detienen, en lugar de cambiar su tamaño. Piensa en cosas que podrían ayudar o distraer en un entorno escolar. Hacer su dibujo
	Elementos que ayudan (dan velocidad o beneficios)
	Elementos que distraen (reducen velocidad o detienen)

	




	

	



	

	




	




